
 

 

C NG HÒA XÃ H I CH T NAM 
Độc lập – Tự do – Hạnh phúc 

 

 
KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG, GIÁO TRÌNH, TÀI LIỆU GIẢNG DẠY HUẤN LUYỆN STEAM 
 

1. Giới thiệu 
 

Giáo dục STEAM là một khái niệm dạy học liên ngành kết hợp giữa nghệ với các 

môn học STEM truyền thống là: Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật và Toán học. Nó nhấn 

mạnh việc học tập dựa trên thực hành thay vì theo cách giáo dục truyền thống, kiến thức 

lý thuyết. STEAM là ý tưởng sáng tạo ban đầu của Trường Thiết Kế Rhode Island (Mỹ), 

sau đó sử dụng bởi nhiều nhà giáo dục và dần dần lan rộng ra cả Hoa Kỳ. Đây là một 

phương pháp tiếp cận giáo dục kiểu mới, trong đó Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật, Nghệ 

Thuật và Toán học cũng được sử dụng để giảng dạy và hướng dẫn cho học sinh. STEAM 

là một sự chuyển đổi từ cách thức giáo dục truyền thống, dựa vào tiêu chuẩn điểm số để 

đánh giá, với mục đích giúp học sinh hiểu được sự liên quan giữa các khối kiến thức và có 

thể vận dụng tốt vào thực tế chỉ hiểu biết về nguyên lý mà còn có thể áp dụng để thực hành 

và tạo ra được những sản phẩm trong cuộc sống hằng ngày.  

2. Mục tiêu  

2.1. Mục tiêu hướng dẫn 

Xây dựng và hình thành các kỹ năng mềm: Tư duy chiến lược, kỹ thuật thuyết trình 

phản biện và giải quyết vấn đề một cách nhanh chóng.  

Xây dựng một môi trường học tập tích cực, thân thiện, khơi dậy sự đam mê tìm tòi 

khi các em được tiếp xúc với những sản phẩm, tư duy sáng tạo, năng động và trách nhiệm… 

Kỹ năng giải quyết hiệu quả các vấn đề thông qua thói quen quan sát tỉ mỉ và tư duy 

logic. 

Tạo điều kiện và phát huy tinh thần làm việc theo nhóm (kỹ năng trao đổi và cộng 

tác) cho các em. 

Ứng dụng các công cụ để tạo ra các sản phẩm ứng dụng cao.  

2.2. Kỹ năng đạt được  

Kỹ năng khoa học: Học sinh được trang bị những kiến thức về các khái niệm, các 

nguyên lý, các định luật và các cơ sở lý thuyết của giáo dục khoa học. 

Kỹ năng công nghệ: Học sinh có khả năng sử dụng, quản lý, hiểu biết và truy cập 

được công nghệ, từ những vật dụng đơn giản như cái bút, chiếc quạt đến những hệ thống 



 

 

phức tạp như mạng internet, máy móc.  

Kỹ năng kỹ thuật: Học sinh được trang bị kỹ năng sản xuất ra đối tượng và hiểu 

được quy trình để làm ra nó. 

Kỹ năng toán học: Là khả năng nhìn nhận và nắm bắt được vai trò của toán học.  
 

3. Kế hoạch phân phối chi tiết 

3.1. Kế hoạch dạy học Hoạt động trải nghiệm với steam cho độ tuổi tiểu học 

dành cho lớp 1 

-  Tên tài liệu: Hoạt động trải nghiệm với Steam lớp 1 – Huỳnh Ngọc Thanh (chủ 

biên) và nhóm tác giả - NXB Giáo dục Việt Nam.  

 

Bài 
Tên 

chủ đề 
Mô tả chủ đề Yêu cầu cần đạt Số tiết Phụ lục 

1 

 

 
 
 
 
 
 
 
Chiếc ô 
tô bằng 
vỏ chai 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc ô 
tô mà mình lựa chọn 
(chai nhựa, bóng bay, 
ống hút, băng keo…) 

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát mô 

hình xe đồ chơi chạy 
bằng dây cót và chạy 

bằng pin. 
- Mỗi học sinh suy 
nghĩ thứ tự làm chiếc 
xe ô tô từ vỏ chai của 
mình sau đó thảo luận 
nhóm để đưa ra giải 

pháp cuối cùng. 
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm  

- Học sinh làm được 
chiếc ô tô đồ chơi từ 
một số vật liệu dễ 
kiếm. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp xã hội, 
trình bày. 

- Phát triển khả năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề, tự tìm tòi 
học tập. 

- Ứng dụng được kiến 
thức đã học. 

- Tự nhiên xã hội lớp 
1: Quang cảnh 
đường phố 

- Toán: Độ dài và đo 
độ dài. 

- Mỹ thuật: Sáng tạo 
từ vật liệu dạng khối 

3 tiết Trang 
4,5,6,7 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

2 
Mô 
hình 

đèn tín 

- Giáo viên và học sinh 
xem video về cảnh 
tắc xe trên ngã tư 

- Học sinh biết làm 
đèn tín hiệu giao 

3 tiết  Trang 
8,9,10,11,12  



 

 

hiệu 
giao 

thông 

đường. 
- Học sinh tư duy về 

đèn tín hiệu. 
- Học sinh cùng giáo 

viên thảo luận có thể 
làm đèn tín hiệu từ 
những nguyên liệu dễ 
tìm. 

- Học sinh thảo luận 
nhóm về: nguyên tắc 
hoạt động của đèn tín 
hiệu. 

- Ý nghĩa của mỗi màu 
là gì? 

- Thống nhất chọn vật 
liệu nào để làm đèn 
tín hiệu giao thông. 

- Mỗi nhóm chuẩn bị 
nguyên vật liệu và 
làm theo cách của 
nhóm mình. 

- Tạo ra sản phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

thông bằng các vật 
liệu dễ tìm như bìa 
carton, giấy màu 
kính, băng keo… 

- Biết được ý nghĩa 
của đèn tín hiệu. 

- Phát triển năng lực 
tư duy sáng tạo, 
hiểu và giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển các phẩm 
chất tự tổ chức, 
trung thực và trách 
nhiệm. 

- Vận dụng được kiến 
thức học ở môn: 

- Tự nhiên xã hội: An 
toàn trên đường. 

- Toán: Vị trí trong 
không gian, làm 
quen với 1 số hình 
phẳng, độ dài và đo 
độ dài. 

- Mỹ thuật: Màu cơ 
bản trong mỹ thuật 

sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

3 
Chậu 
cây tự 
tưới 

- Giáo viên và học sinh 
quan sát một chậu 

cây trồng bình 
thường, cần chăm 
tưới hằng ngày. 

- Giáo viên và học sinh 
cùng suy nghĩ có 

cách nào mà không 
cần tưới hằng ngày 
mà cây vẫn được 

cung cấp nước hay 
không? 

- Giáo viên và học sinh 
cùng suy nghĩ về việc 
chế tạo một chậu cây 
tự tưới bằng vật liệu: 

ly trà sữa… 
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu, 
dụng cụ tùy theo cấu 

- Học sinh tự làm 
được một chậu cây 
tự tưới. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo và biết 
tự giải quyết vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng kiến 
thức đã được học: 

- Tự nhiên xã hội: 

3 tiết Trang 
13,14,15,16 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

tạo của chậu cây 
nhóm đã lựa chọn (ly 
trà sữa, lọ nhựa, đất 

trồng cây, phân 
bón…) 

- Học sinh thảo luận về 
cách làm một chậu 

cây tự tưới. 
- Chốt phương án làm 

trong mỗi nhóm. 
- Mỗi nhóm chuẩn bị 

nguyên vật liệu và 
làm theo cách của 

nhóm mình. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm. 
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên dánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.   

Chăm sóc và bảo vệ 
cây trồng 

- Toán: Độ dài và đo 
độ dài 

4 

Bộ lọc 

nước 

đơn 

giản 

- Giáo viên và học sinh 
xem một đoạn video 
về nguồn nước bẩn. 

- Giáo viên và học sinh 
suy nghĩ về việc có 
thể làm được bộ lọc 
nước từ các vật liệu 

dễ tìm kiếm hay 
không? 

- Học sinh tìm hiểu về: 
- Tác dụng của bông y 

tế: cho một ít bông y 
tế vào phểu rồi nén 
tương đối chặt, đặt 
phểu nhựa vào cóc 

không, rót nước bẩn 
từ cóc nước bẩn vào 

phểu và quan sát. 
- Từ việc quan sát tác 

dụng của bông y tế, 
các nhóm thảo luận 

để chọn ra thứ tự thực 
hiện bộ lọc nước đơn 

giản. 
- Chốt phương án làm 

- Học sinh tự làm 
được một bộ lọc 
nước đơn giản. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Tự nhiên xã hội: Ăn 
uống hằng ngày. 

- Mỹ thuật: Sáng tạo 
từ vật liệu dạng khối  

3 tiết Trang 
17,18,19,20, 
21, 22 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

trong mỗi nhóm. 
- Mỗi nhóm chuẩn bị 

nguyên vật liệu và 
làm theo cách của 

nhóm mình, 
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

5 

Dụng 

cụ xác 

định 

hướng 

- Giáo viên và học sinh 
cùng xem 1 video về 

gió. 
- Cho học sinh xác 
định hướng gió trong 

video. 
- Giáo viên và học sinh 

cùng suy nghĩ có thể 
làm một dụng cụ xác 
định hướng gió từ lõi 

cuộn giấy vệ sinh, 
một đoạn dây, bút 

lông… 
- Có thể thay thế cây 
bằng vật liệu gì để có 

thể xác định được 
hướng gió và độ 
mạnh của gió. 

- Giáo viên chia nhóm 
và các nhóm thảo 

luận với nhau về cách 
làm. 

- Chốt phương án và 
vật liệu để làm. 

- Mỗi nhóm chuẩn bị 
nguyên vật liệu và 
làm theo cách của 

nhóm mình. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 

- Học sinh tự làm 
được một dụng cụ 
xác định hướng gió 
đơn giản. 

- Phát triển được 
những năng lực tuy 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Tự nhiên xã hội: 
Thời tiết. 

- Mỹ thuật: Màu cơ 
bản trong mỹ thuật, 
sáng tạo với vật liệu 
dạng khối.  

3 tiết  Trang 23, 
24, 25, 26, 
27 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Giáo viên đánh giá 
sản phẩm của các 

nhóm.  

6 

Mô 

hình 

cầu 

chịu 

được 

sức 

nặng  

- Giáo viên và học sinh 
cùng xem video về 
những cây cầu bắc 

qua sông. 
- Học sinh và giáo viên 

cùng nhau tìm ra tác 
dụng của cầu. 

- Học sinh và giáo viên 
quan sát xem cầu có 
bao nhiêu bộ phận cơ 
bản, tác dụng của mỗi 

bộ phận. 
- Suy nghĩ về thứ tự và 

nguyên vật liệu để có 
thể làm một cây cầu 
mô hình (học sinh có 

thể vẽ bản vẽ ra). 
- Chốt phương án và 

nguyên vật liệu để 
làm. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Học sinh tự làm 
được một mô hình 
cầu có thể chịu sức 
nặng. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Tự nhiên xã hội: An 
toàn trên đường 

- Toán: Độ dài và đo 
độ dài.  

3 tiết  Trang 28, 
29, 30, 31, 
32 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

7 

Hệ 

thống 

thăng 

bằng 

- Giáo viên và học sinh 
cùng xem một video 

về diễn viên xiếc 
đang giữ thăng bằng . 

- Học sinh và giáo viên 
thảo luận cách mà 
chú hề có thể giữ 
được thăng bằng. 

- Học sinh và giáo viên 
quan sát những chiếc 
cân và rút ra nguyên 

tắc của sự thăng 
bằng. 

- Giáo viên và học sinh 
suy nghĩ cách chế tạo 
một hệ thống thăng 

- Học sinh tự làm 
được một hệ thống 
thăng bằng từ vật 
liệu đơn giản. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 

3 tiết  Trang 33, 
34, 35, 36 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

bằng từ những vật 
liệu dễ tìm. 

- Các nhóm thảo luận 
về phương cách và 
các vật liệu cần làm 

(vỏ chai, que tăm….) 
- Chốt phương án và 

nguyên liệu dể làm 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Tự nhiên xã hội: 
Một số hoạt động 
của người dân nơi 
em sống 

- Toán: Vị trí định 
hướng trong không 
gian, độ dài và đo 
độ dài. 

8 

Chiếc 

điện 

thoại từ 

vỏ chai 

- Cho học sinh quan sát 
và trả lời câu hỏi: 

- Em có biết hai bạn 
đang nói chuyện với 
nhau bằng dụng cụ gì 

không? 
- Chúng ta có thể dùng 

các dụng cụ gì để làm 
chiếc điện thoại? 

- Giáo viên cho học 
sinh thảo luận nhóm 

để tìm hiểu. 
- Tác dụng của vỏ chai 

và sợi dây. 
- Thứ tự cách làm điện 

thoại từ vỏ chai và 
sợi dây. 

- Chốt phương án và 
nguyên liệu dể làm 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Học sinh tự làm 
được một điện thoại 
đơn giản từ vỏ chai 
và sợi dây. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Toán: Ước lượng, 
đo độ dài bằng 
thước thẳng và đơn 
vị quy ước. 

- Mỹ thuật: Sáng tạo 
từ vật liệu dạng 
khối. 

3 tiết  Trang 37, 
38, 39, 40 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

9 Mô - Giáo viên và học sinh 
cùng xem một đoạn 

- Học sinh tự làm 3 tiết  Trang 40, 



 

 

hình 

chiếc 

trống 

con 

video các nghệ sĩ 
đánh trống 

- Học sinh trả lời các 
câu hỏi: 

- Người ta sử dụng 
trống cho dịp nào? 

- Chúng ta có thể làm 
được một chiếc trống 
bằng những vật liệu 

đơn giản, dễ tìm 
không? 

- Giáo viên chia nhóm 
và cho học sinh tìm 

hiểu: 
- Các bộ phận của 

trống và tác dụng của 
mỗi bộ phận. 

- Làm thế nào để trống 
có thể phát ra âm 

thanh to. 
- Các nhóm thảo luận 

làm một chiếc trống 
và vật liệu làm trống 

(hũ nhựa hoặc lon 
sữa bò, bóng bay, 

kéo…) 
- Chốt phương án và 

nguyên liệu dể làm 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

được một chiếc 
trống từ hộp nhựa, 
bóng bay và các 
dụng cụ đơn giản. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Mỹ thuật: Yếu tố và 
nguyên lý tạo hình 

- Âm nhạc, nhạc cụ: 
Trống con, thường 
thức âm nhạc, trống 
cái.  

41, 42, 43, 
44, 45 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

10 Mô 

hình 

chiếc 

song 

loan 

- Giáo viên giới thiệu 
và cho học sinh xem 
chiếc song loan và trả 

lời các câu hỏi: 
- Đây là nhạc cụ gì? 

- Chúng ta có thể dùng 
những vật liệu gì để 

làm được 1 chiếc 
song loan? 

- Chia nhóm thảo luận 
về cách thức và vật 

liệu để làm. 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc 
song loan từ bìa 
carton, nắp nhựa và 
các dụng cụ đơn 
giản. 

- Hiểu được nguyên 
tắc hoạt động của 
song loan. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 

3 tiết Trang 46, 
47, 48, 49 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Chốt phương án và 
nguyên liệu dể làm 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Toán: Hình tròn, 
hình chữ nhật 

- Mỹ thuật: Yếu tố và 
nguyên lý tạo hình 

- Âm nhạc, nhạc cụ. 

11 Mô 

hình 

ngôi 

nhà 

- Cho học sinh xem 
một đoạn phim hoặc 
tranh ảnh về ngôi nhà 
và trả lời các câu hỏi: 

- Ngôi nhà có tác dụng 
gì với gia đình em? 

- Chúng ta có thể làm 
được một mô hình 

nhà bằng những vật 
liệu đơn giản không? 

- Giáo viên chia nhóm 
thảo luận: 

- Các bộ phận chính 
trong mô hình nhà. 

Một ngôi nhà có bao 
nhiêu phòng? 

- Cách bài trí các 
phòng 

- Chúng ta nên chọn 
nguyên liệu nào để 
làm mô hình nhà. 

- Các nhóm thảo luận 
về cách thức và vật 

liệu để làm. 
- Chốt phương án và 

nguyên liệu dể làm 
- Tạo ra sản phẩm. 

- Học sinh tự làm 
được một mô hình 
nhà bằng bìa carton, 
que đè lưỡi, que 
tre…và các dụng cụ 
đơn giản. 

- Hiểu được chức 
năng của các phòng 
và vai trò của ngôi 
nhà. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

3 tiết Trang 50, 
51, 52, 53, 
54, 55 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Thử nghiệm sản 
phẩm 

- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Toán: Hình chữ 
nhật, hình tam giác, 
độ dài và đo độ dài. 

- Mỹ thuật: Sáng tạo 
từ những hình cơ 
bản. 

- Tự nhiên xã hội: 
Ngôi nhà của em. 

12 Cốc 

xoay 

toán 

học 

- Giáo viên cho học 
sinh quan sát: 

10 

 
1 

9 

 8 

3  

 6 

5  

 

- Cho học sinh tính quy 
luật của ô số và điền 
số, sau đó thêm các ô 

số với tổng bằng 
9,8,7,6 

- Giáo viên đặt các câu 
hỏi cho học sinh thảo 

luận trả lời: 
- Ý nghĩa của phép 
cộng phép trừ. Lấy ví 

dụ  
- Làm thế nào để thực 
hiện phép cộng, phép 
trừ trong phạm vi 10 
một cách nhanh nhất 

và chính xác. 
- Học sinh thảo luận 

thứ tự để làm cốc 
xoay toán học. 

- Các nhóm thảo luận 
về cách thứ và vật 

liệu để làm 
- Chốt phương án và 

nguyên liệu dể làm 
- Tạo ra sản phẩm. 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc cốc 
xoay toán học từ các 
dụng cụ đơn giản 

- Hiểu được quy luật 
của ô số 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học. 

- Toán: Phép cộng, 
phép trừ trong phạm 
vi 10 

- Mỹ thuật: Sáng tạo 
từ vật liệu dạng khối 

3 tiết Trang 56, 
57, 58, 59, 
60 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

2. Kế hoạch dạy học Hoạt động trải nghiệm với Steam cho độ tuổi tiểu học 

dành cho lớp 2 

- Tài liệu: Hoạt động trải nghiệm Steam lớp 2 – Huỳnh Ngọc Thanh (chủ biên) và 

nhóm tác giả; Nhà xuất bản Giáo dục Việt Nam. 

- Thử nghiệm sản 
phẩm 

- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

Tổng 12 chủ đề 36 tiết 

Bài 
Tên 

chủ đề 
Mô tả chủ đề Yêu cầu cần đạt Số tiết Phụ lục 

1 

 

 
 
 
 
 
 
 
Lồng 
đèn 
trung 
thu 

- Giáo viên và học sinh 
quan sát một bức 

tranh trung thu, học 
sinh trả lời câu hỏi: 

- Hình ảnh trên gọi nhớ 
cho em lễ hội gì? 

- Chúng ta có thể tự 
làm một cái đèn lồng 

trung thu không? 
- Giáo viên chi nhóm 

cho học sinh thảo 
luận: 

- Các kiểu lồng đèn 
- Những vật liệu và 
dụng cụ đề làm lồng 

đèn 
- Nếu muốn chiếu sáng 

lồng đèn cần gì? 
- Các nhóm đề xuất 

giải pháp 
- Chốt phương án và 

nguyên vật liệu để 
làm. 

- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc lồng 
đèn trung thu từ các 
dụng cụ đơn giản. 

- Hiểu được quy luật 
của ô số. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: Hình học trực 
quan (khối trụ, khối 
cầu, một số vấn đề 
thực tiễn liên quan 
đến hình phẳng và 

3 tiết Trang 
4,5,6,7,8 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm  

tĩnh khối đã học…) 

- Mỹ thuật: mỹ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng 
bày, giới thiệu, chia 
sẻ cảm nhận về sản 
phẩm…) 

- Tự nhiên xã hội: 
Một số hoạt động và 
ý nghĩa của sự kiện 
thường được tổ 
chức trong trường 
học như: lễ khai 
giảng, hội chợ xuân, 
hội sách, tết trung 
thu… 

2 

Mô 
hình 
cân 

thăng 
bằng 

- Giáo viên và học sinh 
xem một đoạn phim 
về việc bán hàng ở 
chợ. Sau đó trả lời các 
câu hỏi sau: 

- Người bán hàng phải 
làm thế nào để lấy đủ 
khối lượng trái cây 
theo yêu cầu? 

- Em có thể tạo ra một 
dụng cụ để giúp người 
bán hàng cân đo khối 
lượng trái cây theo 
yêu cầu của khách 
hàng không? 

- Giáo viên chia nhóm 
thảo luận: 

- Cân thăng bằng có 
những bộ phận chính 
nào? 

- Cách sử dụng cân 
thăng bằng? 

- Các nhóm thảo luận 
và chốt phương án, vật 
liệu làm cân thăng 
bằng. 

- Tạo ra sản phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc cân 
thăng bằng từ các 
dụng cụ đơn giản. 

- Hiểu được nguyên 
tắc hoạt động của 
cân thăng bằng. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(nặng hơn, nhẹ hơn, 
đơn vị đo khối 
lượng; thực hành cân 
vật bằng một số loại 
cân thông dụng) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 

3 tiết Trang 9, 10, 
11, 12, 13 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

sản phẩm của các 
nhóm.  

thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, 

- Tự nhiên xã hội: 
hoạt động mua bán 
hàng hóa (cách mua 
bán hàng hóa, trưng 
cửa hàng, chợ, siêu 
thị hoặc trung tâm 
thương mại) 

3 
Xe 

cánh 
quạt 

- Giáo viên và học sinh 
quan sát hình ảnh một 
chiếc máy bay bay 
trên bầu trời. Sau đó 
trả lời những câu hỏi: 

- Vì sao chiếc máy bay 
bay được? 

- Chúng ta có thể làm 
một mô hình xe chạy 
theo nguyên lý của 
chiếc máy bay không? 

- Giáo viên chia nhóm 
thảo luận: 

- Tại sao khi cánh quạt 
quay thì có thể làm xe 
chuyển động? 

- Để làm cánh quạt 
quay chúng ta phải 
làm gì? 

- Học sinh thảo luận và 
đưa ra những giải 
pháp để làm một chiếc 
xe cánh quạt và chọn 
các vật liệu phù hợp 
(chai nhựa, nắp nhựa, 
các thanh sắt/nhựa...) 

- Các nhóm thảo luận 
và chốt phương án, vật 
liệu làm cần thăng 
bằng. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản phẩm. 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá sản 

phẩm của các nhóm. 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc xe 
chạy bằng cánh quạt 
từ các dụng cụ và vật 
liệu đơn giản. 

- Hiểu được nguyên 
tắc hoạt động của lực 
đẩy cánh quạt 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: hoạt 
động giao thông (một 
số phương tiện giao 
thông: xe, xe máy, xe 
buýt, đò/ thuyền...) 

3 tiết Trang 14, 
15, 16, 17, 
18 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

4 Thuyền - Giáo viên và học sinh 
xem video về lũ lụt 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc 

3 tiết Trang 19, 
20, 21, 22, 



 

 

chạy 

bằng 

dây 

thun 

và các hoạt động cứu 
hộ bằng thuyền. Sau 
đó trả lời các câu hỏi 

sau: 
- Khi lũ lụt xảy ra con 

người cần đi bằng 
phương tiện gì? 

- Giáo viên chia nhóm 
thảo luận: 

- Vì sao thuyền di 
chuyển được? 

- Khi xoắn sợi dây 
thun nhiều vòng rồi 
thả ra, em thấy sợi 
dây thun như thế 

nào? 
- Lợi dụng lực đẩy do 
sợi dây thun tạo ra và 

khả năng tự thu về 
của sợi dây thun ta có 
thể làm mô hình một 

chiếc thuyền tự 
chuyển động bằng 

các vật liệu đơn giản 
với dây thun được 

không? 
- Giáo viên cho học 
sinh làm việc nhóm. 

- Chốt phương án và 
nguyên vật liệu cần 
thiết để tạo ra mô 
hình thuyền chạy 
bằng dây thun. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm. 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

thuyền chạy dây 
thun từ các dụng cụ 
và vật liệu đơn giản. 

- Hiểu được nguyên tắc 
hoạt động của lực đẩy 
cánh quạt. 

-  Phát triển được những 
năng lực tư duy sáng 
tạo, hiểu và biết tự giải 
quyết vấn đề. 

-  Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các kiến 
thức đã được học: 

- Toán: đo lường (đo độ 
dài) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật tạo 
hình (lựa chọn công 
cụ, vật liệu để thực 
hành, trưng bày, giới 
thiệu, chia sẻ cảm nhận 
về sản phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: hoạt 
động giao thông (một 
số phương tiện giao 
thông: xe, xe máy, xe 
buýt, đò/ thuyền...) 

23 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

5 

Thuyền 

chịu 

sức 

nặng  

- Giáo viên và học sinh 
xem video, hình ảnh 
thuyền máy chạy trên 
nước và thả đá vào 
một ly nước. Sau đó 
trả lời các câu hỏi sau: 

- Học sinh tự làm 
được mô hình chiếc 
thuyền chịu sức 
nặng. 

- Hiểu được sự liên hệ 
giữa khối lượng và 

3 tiết Trang 24, 
25, 26, 27 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 



 

 

- Vì sao khi thả viên đá 
vào nước thì nó chìm 
mà thuyền có thể nổi 
trên mặt nước? 

- Giáo viên chia nhóm 
thảo luận: 

- Vì sao thuyền nổi 
được trên mặt nước? 

- khối lượng và kích 
thước của thuyền có 
liên quan đến độ nổi 
của chiếc thuyền hay 
không? 

- Ta có thể làm mô hình 
một chiếc thuyền có 
thể nổi và chở vật 
nặng tự chuyển động 
bằng các vật liệu đơn 
giản (ống hút, ...) được 
không? 

- Giáo viên cho học 
sinh làm việc nhóm. 

- Chốt phương án và 
nguyên vật liệu cần 
thiết để tạo ra mô hình 
thuyền chịu được sức 
nặng. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản phẩm. 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá sản 

phẩm của các nhóm. 

kích thước với sức 
nổi của một vật 
thông qua việc tạo 
một chiếc thuyền 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

-  Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(năng hơn, nhẹ hơn, 
đơn vị đo khối 
lượng; thực hành cân 
vật bằng một số loại 
cân thông dụng) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: hoạt 
động giao thông (một 
số phương tiện giao 
thông: xe, xe máy, xe 
buýt, đò/thuyền) 

2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

6 

Mô 

hình 

nuôi 

giun 

đất 

- Giáo viên và học sinh 
quan sát hình thùng 
đựng rác hữu cơ... Sau 
đó trả lời các câu hỏi 
sau: 

- Chiếc thùng ở trên 
đựng gì? 

- Có thể dùng rác thải 
nhà bếp làm thức ăn 
cho giun đất được 
không? 

- Học sinh tự làm 
được mô hình nuôi 
giun đất đơn giản từ 
các nguyên vật liệu 
dễ tìm 

- Hiểu được các quy 
trình nuôi giun đất, 
điều kiện nuôi giun 
đất và lợi ích của 
nuôi giun đất 

- Phát triển được 
những năng lực tư 

3 tiết Trang 28, 
29, 30, 31, 
32 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 



 

 

- Thức ăn của giun đất 
là gì: ngoài thức ăn ra 
giun đất cần điều kiện 
gì để sống và phát 
triển? 

- Nuôi giun đất mang 
lại lợi ích gì? 

- Các bước nuôi giun 
đất? 

- Ta có thể làm mô hình 
nuôi giun đất bằng các 
vật liệu đơn giản dễ 
tìm được ko? 

- Giáo viên cho học 
sinh làm việc nhóm. 

- Chốt phương án và 
nguyên vật liệu để 
làm. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề. 

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(dung tích) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: môi 
trường sống của thực 
vật và động vật (một 
số động vật có ở 
xung quanh và môi 
trường sống của 
chúng) 

dục Việt 
Nam. 

7 

Dụng 

cụ cấp 

nước tự 

động 

cho gà 

- Giáo viên và học sinh 
xem video việc nuôi 
gà và chăm sóc gà tại 
trang trại, và trả lời 

câu hỏi:  
- Nếu nhà em có nuôi 

gà và nhà em phải đi 
xa một vài ngày thì 
có cách nào để cung 

cấp nước cho gà 
những ngày em vắng 
nhà mà vẫn hợp vệ 

sinh? 
-  Em có thể tạo một 
dụng cụ tự động cung 
cấp nước cho gà được 

ko?  
- Giáo viên chia nhóm 

thảo luận: Làm cách 

- Học sinh tự làm 
được một dụng cụ 
cấp nước tự động 
cho gà từ các nguyên 
vật liệu dễ tìm.  

- Hiểu được các quy 
trình và nguyên tắc 
làm bộ dụng cụ cấp 
nước tự động cho gà. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề.  

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. Phát triển 
phẩm chất chủ động, 
trung thực, chăm chỉ 
và có trách nhiệm. 

3 tiết Trang 33, 
34, 35, 36, 
37 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

nào để nước chảy từ 
từ ra ngoài khi lật 

ngược không?  
- Xem hình và cho biết 

dụng cụ cấp nước tự 
động cho gà có 

những bộ phận chính 
nào?  

- Khi gà uống nước, 
dụng cụ cấp nước tự 
động cho gà làm việc 

như thế nào?  
- Vị trí lỗ dù ở chai 

nhựa phải như thế 
nào so với độ cao 

thành khay? 
-  Chia nhóm thảo luận 

và chọn giải pháp 
cũng như nguyên liệu 
để làm dụng cụ cấp 

nước tự động cho gà. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(dung tích) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: bảo 
vệ môi trường sống 
của thực vật và động 
vật (một số việc làm 
của con người có thể 
làm thay đổi môi 
trường sống của thực 
vật, động vật) 

8 
Bàn tay 

robot 

- Giáo viên và học sinh 
xem video việc lò 

phản ứng hạt nhân ở 
Nhật Bản bị nổ, sau 

đó trả lời các câu hỏi: 
- Làm sao có thể hoàn 

thành nhiệm vụ công 
việc trong môi trường 

nguy hiểm, độc hại 
mà không có đồ bảo 

hộ?  
- Em có thể bắt chước 

bàn tay con người để 
làm bàn tay rô - bốt 

hay không?  
- Giáo viên chia nhóm 

thảo luận: Làm sao 
con người có thể cầm 

- Học sinh tự làm 
được mô hình bàn 
tay rô - bốt từ các 
nguyên vật liệu dễ 
tìm.  

- Hiểu được các quy 
trình và nguyên tắc 
bàn tay rô - bốt.  

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề.  

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. Phát triển 
phẩm chất chủ động, 
trung thực, chăm chỉ 
và có trách nhiệm. 

3 tiết Trang 38, 
39, 40, 41, 
42 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

nắm được vật?  
- Nếu muốn bàn tay rô 

- bốt cầm nắm được 
như tay người thì em 

phải làm như thế 
nào? 

-  Chia nhóm thảo luận 
và chọn giải pháp 

cũng như nguyên liệu 
để làm một bàn tay rô 

- bốt. 
- Tạo ra sản phẩm.  
- Thử nghiệm sản 

phẩm  
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
-  Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài bằng thước 
thẳng), hình thẳng 
trực quan (gấp, cắt, 
ghép, xếp và tạo hình 
gắn với bộ đồ dùng 
học tập cá nhân hoặc 
vật thật) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: một 
số cơ quan bên trong 
cơ thể (các bộ phận 
chính của cơ quan 
vận động) 

9 Mô 

phỏng 

phổi 

của con 

người  

- Giáo viên và học sinh 
xem video về hoạt 
động của phổi của 

con người. Sau đó trả 
lời các câu hỏi: Bộ 
phận màu đỏ trên 

hình ảnh là bộ phận 
nào của cơ thể người? 
- Em có thể làm mô 
hình mô phỏng phổi 
của con người được 

không?  
- Giáo viên chia nhóm 

thảo luận: Quan sát 
kỹ và cho biết đường 
đi của không khí khi 
ta hít thở vào ra. Khi 
chúng ta hít thở vào 
thở ra thì dung tích 

của phổi và lồng 
ngực thay đổi như thế 

nào?  
- Quan sát và cho biết 

cơ hoành là cơ nào? 
Nó hoạt động như thế 

- Học sinh tự làm 
được một bộ mô 
hình phổi của con 
người. Hiểu được 
các nguyên tắc hoạt 
động của phổi, lồng 
ngực, cơ hoành. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu 
và biết tự giải quyết 
vấn đề.  

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm 
việc nhóm. 

-  Phát triển phẩm 
chất chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(dung tích) 

3 tiết Trang 43, 
44, 45, 46, 
47 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 3. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

nào khi chúng ta hít - 
thở?  

- Chia nhóm thảo luận 
và chọn giải pháp 

cũng như nguyên liệu 
để làm một mô hình 
phổi của con người 
(chai nhựa, bong 

bóng...)  
- Tạo ra sản phẩm.  
- Thử nghiệm sản 

phẩm.  
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo.  
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng 
bày, giới thiệu, chia 
sẻ cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: 
một số cơ quan bên 
trong cơ thể (hô 
hấp) 

10 Mô 

hình 

nhà 

chống 

lũ 

- Giáo viên và học sinh 
xem video về mùa lũ 
ở đồng bằng nam bộ. 
Sau đó trả lời các câu 

hỏi:  
- Để những ngôi nhà 
không bị ngập lũ thì 
người ta phải làm gì 
- Em có thể nghĩ ra 

một mô hình nhà 
chống lũ được 

không?  
- Giáo viên cho học 

sinh xem mô hình 
nhà chống lũ sau đó 
chia nhóm thảo luận: 

- Vì sao các ngôi nhà 
nổi được trên mặt 
nước. Khi thiết kế 

nhà chống lũ phải bố 
trí hệ thống phao nổi 

như thế nào?  
- Làm thế nào để ngôi 
nhà có dịch chuyển vị 

trí khi nổi trên mặt 
nước?  

- Chia nhóm thảo luận 
và chọn giải pháp 

cũng như nguyên liệu 
để làm một mô hình 

- Học sinh tự làm 
được một mô hình 
nhà chống lũ và hiểu 
về nguyên tắc làm 
nhà nổi chống lũ. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề. 

-  Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. Phát triển 
phẩm chất chủ động, 
trung thực, chăm chỉ 
và có trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài bằng thước 
thẳng), hình thẳng 
trực quan (gấp, cắt, 
ghép, xếp và tạo hình 
gắn với bộ đồ dùng 
học tập cá nhân hoặc 
vật thật)  

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 

6 tiết Trang 48, 
49, 50, 51, 
52 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 2. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

phôi của con người 
(chai nhựa, bong 

bóng...)  
- Tạo ra sản phẩm.  
- Thử nghiệm sản 

phẩm.  
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo.  
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.)  

- Tự nhiên xã hội: một 
số thiên tai thường 
gặp (một số hiện 
tượng thiên tai, thiệt 
hại do thiên tai gây 
ra) 

11 Mô 

hình 

kết cấu 

nhà 

chống 

động 

đất  

- Giáo viên và học sinh 
xem video về động 

đất. Sau đó trả lời các 
câu hỏi:  

- Hình trên miêu tả 
điều gì?  

- Vì sao các tòa nhà 
trên bị sập?  

- Em có thể tạo ra một 
mô hình kết cấu một 
ngôi nhà rồi mô tả 

ảnh hưởng của động 
đất với mô hình đó 

hay không?  
- Giáo viên chia nhóm 

thảo luận: Quan sát 
kỹ và cho biết kết cấu 
của ngôi nhà có vai 
trò gì với khả năng 
đứng vững của nó? 

- Khi các tòa nhà cùng 
kết cấu thì tòa nhà 
cao hay thấp đứng 

vững hơn?  
- Vì sao có động đất thì 

các tòa nhà dễ bị gãy 
đổ?  

- Chia nhóm thảo luận 
và chọn giải pháp 

cũng như nguyên liệu 
để làm một mô hình 
nhà chống động đất. 

- Học sinh tự làm 
được một mô hình 
nhà chống động đất 
và hiểu về nguyên 
tắc làm nhà nổi 
chống động đất và 
tầm quan trọng của 
kết cấu một ngôi nhà. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề.  

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. Phát triển 
phẩm chất chủ động, 
trung thực, chăm chỉ 
và có trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (lựa chọn 
công cụ, vật liệu để 
thực hành, trưng bày, 
giới thiệu, chia sẻ 
cảm nhận về sản 
phẩm.) 

- Tự nhiên xã hội: một 
số thiên tai thường 
gặp (một số thiên tai 
như bão, động đất... 
một số cách ứng phó, 
giảm nhẹ rủi ro, thiên 

6 tiết Trang 53, 
54, 55, 56 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

 

3. Kế hoạch dạy học Hoạt động trải nghiệm Steam cho độ tuổi tiểu học lớp 3 

Tài liệu: Hoạt động trải nghiệm với Steam lớp 3 – Huỳnh Ngọc Thanh (chủ biên) và 

nhóm tác giả - Nhà xuất bản Giáo dục Việt Nam. 

tai thường xảy ra ở 
địa phương.) 

12 Kính 

xem 

phim 

3D 

- Giáo viên và học sinh 
xem video 3D. Sau 

đó trả lời các câu hỏi: 
- Hình trên miêu tả 

điều gì?  
- Em có thể tạo ra một 

chiếc kính để xem 
phim/võ/ws những 
hình ảnh tương tự 

không?  
- Giáo viên chia nhóm 

thảo luận: Quan sát 
kỹ và cho biết muốn 
xem phim 3D trên 

tivi thì cần chọn kính 
nào?  

- Có phải khi đã có 
kính 3D thì có thể coi 
được bất kỳ tivi nào 

không?  
- Có nên dùng kính để 

xem tivi thường 
xuyên không?  

- Chia nhóm thảo luận 
và chọn giải pháp 

cũng như nguyên liệu 
để làm một chiếc 

kính 3D. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Học sinh tự làm 
được một chiếc kính 
3D để xem tivi và 
hiểu được nguyên tắc 
hoạt động của nó. 

- Phát triển được 
những năng lực tư 
duy sáng tạo, hiểu và 
biết tự giải quyết vấn 
đề.  

- Phát triển khả năng 
giao tiếp và làm việc 
nhóm. 

-  Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mĩ thuật: mĩ thuật 
tạo hình (các màu cơ 
bản trong thực hành 
sáng tạo) mĩ thuật 
ứng dụng (cắt vẽ 
trong thực hành sáng 
tạo; trưng bày, giới 
thiệu sản phẩm trong 
hoặc ngoài lớp học.) 

3 tiết Trang 53, 
54, 55, 56 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

Tổng 12 chuyên đề 42 tiết 



 

 

Bài 
Tên 

chủ đề 
Mô tả chủ đề Yêu cầu cần đạt Số tiết Phụ lục 

1 

 

 
 
 
 
 
 
 
Mặt nạ 
phòng 
độc 

- Trong một đám cháy 
sẽ có nhiều khói và 

khí độc. Nếu chúng ta 
hít phải chúng có thể 
gây ngạt thở, ngộ độc 

rất nguy hiểm. 
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc ô 
tô mà mình lựa chọn 
(Hộp đựng mì, cốc 
nhựa, compa, băng 

keo, bông y tế, thanh 
hoạt tính, gạc y tế...)  

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 
ảnh thoạt nạn một 
đám cháy trong tòa 

nhà.  
- Mỗi học sinh tìm hiểu 

các vấn đề và trả lời 
các câu hỏi.  

- Việc người ta dùng 
khăn bịt mũi và khom 
người khi di chuyển 
thoát nạn cháy có ý 

nghĩa gì.  
- Nghiên cứu tạo một 

thiết bị để giúp mọi 
người tránh hít khí 
độc thoát ra trong 

đám cháy 
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm  

- Biết được tác hại của 
khói, khí độc trong 
đám cháy 

- Cách xử lý khi bị kẹt 
trong trong đám cháy 
có nhiều khói, khí 
độc 

- Tuyên truyền cho 
mọi người phòng 
chống cháy nổ trong 
gia đình. 

- Tạo được mô hình 
mặt nạ phòng độc 
dựa trên một vài vật 
dụng dễ tìm. 

- Nâng cao tinh thần tự 
giác tìm tòi học hỏi 
những kiến thức mới. 

- Phát huy khả năng 
sáng tạo và năng lực 
giao tiếp 

-  Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học. 

-  Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: Hình học trực 
quan (Gấp, cắt, ghép, 
xếp, vẽ và tạo trang 
trí) 

- Tự nhiên xã hội: kĩ 
năng phòng tránh 
hỏa hoạn khi ở nhà 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
tạo hình (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

3 tiết Trang 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 
11, 12 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 3. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

2 Quạt 
gió 

- Vào mùa hè trời nóng 
bức, phải làm gì khi 

- Tạo được chiếc quạt 3 tiết Trang 13, 



 

 

không 
có 

động 
cơ và 
pin  

bị mất điện đột xuất. 
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc ô 
tô mà mình lựa chọn 
(Chai nhựa, dũa tre, 
dây buộc, keo sữa...) 

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 
ảnh một buổi trưa hè 
nóng bức.  

- Mỗi học sinh tìm hiểu 
các vấn đề và trả lời 
các câu hỏi.  

- Tạo mô hình quạt gió 
không cần động cơ và 
pin nhờ vào sự đàn 
hồi của dây thun.  

- Công dụng của quạt 
gió vào những ngày 
hè oi bức 

- Tạo ra sản phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

gió không cần động 
cơ hoặc pin.  

- Phát triển được 
năng lực giao tiếp, 
sáng tạo, giải quyết 
vấn đề và tự học.  

- Phát triển được 
phẩm chất trung 
thực, chăm chỉ, 
trách nhiệm  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Toán: đo lường 
(nhận biết được đơn 
vị dung tích) 

- Công nghệ: Thủ 
công kĩ thuật (làm 
đồ chơi) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

14, 15, 16, 
17, 18, 19, 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

3 Trống 
cơm  

- Trống cơm là nhạc cụ 
gõ của người Việt, 
Trống cơm thường 
xuất hiện trong các 

dịp lễ hội ở khắp Việt 
Nam.  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc ô 
tô mà mình lựa chọn 

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 

ảnh  

- Tạo được chiếc trống 
từ vật dụng dễ tìm 
kiếm 

- Phát triển được năng 
lực giao tiếp, sáng 
tạo, giải quyết vấn đề 
và tự học 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 

3 tiết Trang 20, 
21, 22, 23 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Công dụng và các bộ 
phận chính của trống 

cơm  
- Miêu tả âm thanh 

phát ra  
- Tạo chiếc trống từ vật 

dụng dễ tìm kiếm như 
chai nhựa, bong bóng 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm. 
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên dánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.   

chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học, kỹ năng chọn và 
sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Tự nhiên xã hội: 
Cộng đồng địa 
phương (di tích văn 
hóa, lịch sử và cảnh 
quan thiên nhiên) 

- Toán: đo lường 
(nhận biết được đơn 
vị dung tích) 

- Mỹ thuật: mỹ thuật 
ứng dụng (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

4 

Mô 

hình 

bập 

bênh 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc ô 
tô mà mình lựa chọn 

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 
ảnh một chiếc bập 

bênh đơn giản 
- Cấu trúc cần có của 

một bập bênh đơn 
giản 

- Cách chơi bập bênh  
- Tạo một mô hình 

chiếc bập bênh từ 
những vật liệu đơn 

giản. 
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Tạo mô hình bập 
bênh từ các nguyên 
liệu tái chế 

- Phát triển được năng 
lực giao tiếp, sáng 
tạo, giải quyết vấn đề 
và tự học 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm 

-  Rèn được các kỹ 
năng quan sát, giao 
tiếp, phân tích phản 
biện, chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; kỹ 
năng sáng tạo giải 
quyết vấn đề và kỹ 
năng tự học, kỹ năng 
chọn và sử dụng vật 
liệu, sử dụng các 
dụng cụ. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

3 tiết Trang 26, 
27, 28, 29, 
30, 31 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 3. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Công nghệ: Thủ 
công kĩ thuật (làm đồ 
chơi) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

5 
Đồng 

hồ cát 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo chiếc 

đồng hồ cát 
- Giáo viên và học sinh 

cùng quan sát hình 
ảnh một chiếc đồng 

hồ cát đơn giản 
- Cấu trúc cần có của 

một đồng hồ cát 
- Tạo một mô hình 
chiếc đồng hồ cát từ 
những vật liệu đơn 

giản. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Công dụng của đồng 
hồ cát  

- Dựa vào các vật 
dụng như cát, chai 
nhựa để sáng tạo ra 
được một mô hình 
đồng hồ có thể đo 
được thời gian  

- Phát triển được 
năng lực giao tiếp, 
sáng tạo, giải quyết 
vấn đề và tự học  

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm 

- Rèn được các kỹ 
năng quan sát, giao 
tiếp, phân tích phản 
biện, chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ 

- Biết vận dụng các kiến 
thức đã được học: 

- Công nghệ: thủ công kĩ 
thuật (Làm đồ chơi) 

- Toán: đo lường (thời 
gian) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật ứng 
dụng (trưng bày giới 
thiệu được sản phẩm, 

3 tiết Trang 32, 
33, 34, 35, 
36, 37, 38 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

chia sẻ mục đích sử 
dụng) 

6 La bàn 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo la bàn 
mà mình lựa chọn 

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 

ảnh một chiếc la bàn 
đơn giản 

- Cách xác định 
phương hướng khi lạc 

đường dựa vào các 
yếu tố hay hiện tượng 

gì 
- Công dụng và cấu tạo 

của la bàn  
- Tính chất của nam 

châm 
- Thiết kế la bàn dựa 
trên một vài vật dụng 

như kẹp giấy, nam 
châm... 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Tạo được chiếc la 
bàn từ vật liệu đơn 
giản 

- Phát triển được 
năng lực giao tiếp, 
sáng tạo, giải quyết 
vấn đề và tự học 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Tự nhiên xã hội: 
Trái đất và bầu trời 
(phương hướng) 

- Toán: đo lường 
(thực hành đo độ 
dài) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

3 tiết Trang 39, 
40, 41, 42, 
43, 44, 45 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

7 

Mô 

hình hệ 

mặt 

trời  

- Ban ngày, Mặt trời 
chiếu sáng. Vào ban 

đêm, khi nhìn lên bầu 
trời chúng ta thấy các 

ngôi sao lấp lánh. 
Mặt trời và các ngôi 
sao có mối liên hệ 

như thế nào. 
- Các hành tinh trong 

hệ mặt trời – Đặc 

- Tạo được mô hình 
hệ Mặt trời bằng các 
vật liệu đơn giản. 

- Phát triển được 
năng lực giao tiếp, 
sáng tạo, giải quyết 
vấn đề và tự học 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 

3 tiết Trang 46, 
47, 48, 49, 
50, 51, 52 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 



 

 

điểm di chuyển của 
các hành tinh xung 

quanh mặt trời. 
- Thảo luận nhóm để 
thiết kế một mô hình 
Mặt trời và 8 hành 

tinh 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

chăm chỉ, trách 
nhiệm  

- Rèn được các kỹ 
năng quan sát, giao 
tiếp, phân tích phản 
biện, chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Tự nhiên xã hội: 
Trái Đất và bầu trời 
(trái đất trong hệ 
mặt trời) 

- Toán: hình học trực 
quan (nhận biết 
đường kính của 
đường tròn, vẽ 
đường tròn) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (tạo được 
màu đậm màu nhạt 
ở sản phẩm bằng vật 
liệu sẵn có) 

NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

8 

Mô 

hình du 

quay 

- Các bộ phận chính 
của một chiếc đu 

quay Thiết kế một 
chiếc đu quay sao cho 

cân bằng 
- Trang trí theo những 

chủ đề khác nhau tùy 
theo ý tưởng từng 

nhóm  
- Thảo luận nhóm để 
thiết kế một mô hình 

đu quay 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 

- Tạo được mô hình 
một chiếc đu quay 
bằng các vật liệu đơn 
giản. 

- Phát triển được năng 
lực giao tiếp, sáng 
tạo, giải quyết vấn đề 
và tự học 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 

3 tiết Trang 53, 
54, 55, 56, 
57, 58, 59 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
2. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

học, kỹ năng chọn và 
sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Công nghệ: thủ công 
kỹ thuật (Làm đồ 
chơi) 

- Toán: hình học trực 
quan (nhận biết trung 
điểm của đoạn thẳng, 
nhận biết tâm, bán 
kính, đường kính 
hình tròn) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (trưng bày 
giới thiệu được sản 
phẩm, chia sẻ mục 
đích sử dụng) 

9 Hộp 

dựng 

bút - Vận dụng kiến thức 
về hình học, phân 

tích các bộ phận cần 
của một hộp bút  

- Thiết kế một hộp 
đựng bút mang đặc 

trưng của từng nhóm 
- Tận dụng các vật liệu 

mới lạ như ống hút, 
que kem hoặc thiết kế 

hình dáng thú vị  
- Thảo luận nhóm để 
thiết kế một mô hình 

đu quay 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Tạo được mô hình 
hộp đựng bút bằng 
các vật liệu đơn giản 

- Phát triển kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học, kỹ năng chọn và 
sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Công nghệ: thủ công 
kỹ thuật (Làm đồ 
dùng học tập) 

- Toán: hình học trực 
quan (khối lập 
phương, khối hộp 
chữ nhật) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (tạo sản 

3 tiết Trang 60, 
61, 62, 63, 
64, 65, 66 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

phẩm có sự tương 
phản của hình, khối 
dạng cơ bản) 

10 Kính 

vạn hoa 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo kính vạn 

hoa mà mình lựa 
chọn  

- Giáo viên và học sinh 
cùng quan sát hình 
ảnh một chiếc kính 
vạn hoa đơn giản. 

- Tạo được chiếc kính 
vạn hoa từ vật liệu 

đơn giản 
- Vận dụng kiến thức 

về hình học, phân 
tích để xuất các giải 
pháp để có thể tạo ra 
một chiếc kính vạn 

hoa 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Tạo được mô hình 
kính vạn hoa bằng 
các vật liệu đơn giản 

- Rèn được các kỹ 
năng quan sát, giao 
tiếp, phân tích phản 
biện, chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ trách 
nhiệmPhát triển 
phẩm chất chủ 
động, trung thực, 
chăm chỉ và có trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Công nghệ: thủ 
công kỹ thuật (Làm 
đồ chơi) 

- Toán: hình học trực 
quan (vẽ đường 
tròn) 

- Mỹ thuật: mỹ thuật 
ứng dụng (tạo sản 
phẩm có sự tương 
phản) 

3 tiết Trang 67, 
68, 69, 70, 
71, 72, 73, 
74 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 3. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

11 Cánh 

diều 

- Tìm hiểu các bộ phận 
để làm ra một cánh 

diều  
- Các yếu tố giúp cho 

diều bay cao  
- Thiết kế cánh diều và 

- Tạo được mô hình 
Cánh diều bằng các 
vật liệu đơn giản  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 

3 tiết Trang 75, 
76, 77, 78, 
79, 80, 81, 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 



 

 

hoàn thiện mô hình  
- Vận dụng kiến thức 

về hình học, phân 
tích để xuất các giải 
pháp để có thể tạo ra 

một Cánh diều 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học, kỹ năng chọn và 
sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ trách 
nhiệm. 

-  Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Công nghệ: thủ công 
kỹ thuật (Làm đồ 
chơi) 

- Toán: hình học trực 
quan (hình vuông, 
điểm giữa, gấp cắt 
ghép xếp, vẽ và tạo 
hình trang trí) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (tạo sản 
phẩm có sự tương 
phản) 

-  

Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

12 Mô 

hình 

máy 

bay 

trực 

thăng  

- Học sinh biết được: 
Khái niệm và công 
dụng của máy bay 
trực thăng; Các bộ 
phận chính của một 
máy bay trực thăng  

- Học sinh thiết kế một 
mô hình máy bay dựa 

trên các vật dụng 
như: cốc, dây thun, 

que, ống hút...  
- Trang trí theo ý thích 

mỗi nhóm  
- Vận dụng kiến thức 

về hình học, phân 
tích để xuất các giải 
pháp để có thể tạo ra 

một máy bay trực 
thăng. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 

- Tạo được mô hình 
máy bay trực thăng 
bằng các vật liệu 
đơn giản  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 

3 tiết Trang 82, 
83, 84, 85, 
86, 87, 88 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
3. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

 
4. Kế hoạch dạy học Hoạt động trải nghiệm Steam cho độ tuổi tiểu học lớp 4 

Tên tài liệu: Hoạt động trải nghiệm với Steam lớp 4 – Huỳnh Ngọc Thanh (chủ biên) và 
nhóm tác giả - NXB Giáo dục Việt Nam. 
 

- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

kiến thức đã được 
học: 

- Công nghệ: thủ 
công kỹ thuật (Làm 
đồ chơi) 

- Toán: hình học trực 
quan (hình vuông, 
điểm giữa, gấp cắt 
ghép xếp, vẽ và tạo 
hình trang trí) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (tạo sản 
phẩm có sự tưởng 
phản) 

Tổng  12 chủ đề  36 tiết 

Bài 
Tên 

chủ đề 
Mô tả chủ đề Yêu cầu cần đạt Số tiết Phụ lục 

1 

 

 
 
 
 
 
 
 
Bình 
lọc 
nước 
 

- Vào mùa nước lũ, 
một số vùng dân cư 
bị ngập sâu trong 

nước, dẫn đến nguồn 
nước sinh hoạt bị 
nhiễm bẩn, em có 

cách nào giúp người 
dân có nước sinh hoạt 

không? 
- Những nguyên nhân 

gây nên sự ô nhiễm 
nguồn nước. Một số 
vật liệu có thể lọc 
nước: than, vải, 

sỏi…Than hoạt tính 
có vai trò gì trong 

việc lọc nước. 
- Tận dụng các vật liệu 

tái chế để tạo ra một 
mô hình lọc nước có 

5 lớp. 
- Học sinh phát huy 
được năng lực giao 
tiếp, khả năng tập 

- Nêu được sự cần 
thiết phải bảo vệ 
nguồn nước và sử 
dụng nước tiết kiệm. 

- Tạo được bình lọc 
nước bằng các vật 
liệu đơn giản. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

3 tiết Trang 
5,6,7,8, 9, 
10, 11 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 4. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

trung và giúp đỡ nhau 
khi làm việc nhóm. 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo bình lọc 

nước mà mình lựa 
chọn.  

- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: Nước 
(một số cách làm 
sạch nước, liên hệ 
thực tế và cách làm 
sạch nước ở gia 
đình và địa phương) 

- Công nghệ; thủ 
công kỹ thuật (làm 
đồ chơi) 

- Toán: đo lường 
(dung tích) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
ứng dụng (tạo hình 
khối cơ bản, sử 
dụng vật liệu có thể 
thực hành, sáng tạo) 

2 
Kính 
thiên 
văn 

- Để quan sát rõ hơn 
các vật thể ở xa, 
chúng ta phải làm thế 
nào.  

- Tìm hiểu vật kính, 
thấu kính và vai trò 
của chúng. Cách sử 
dụng của kính thiên 
văn. 

- Sử dụng các kiến 
thức đã học để tạo ra 
một mô hình mô 
phỏng kính thiên văn  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo kính 
thiên văn mà mình 
lựa chọn.  

- Tạo ra sản phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Tạo được chiếc kính 
thiên văn bằng các 
vật liệu đơn giản. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: ánh sáng 
(các vật phát sáng 
và các vật chiếu 
sáng, sự truyền 

3 tiết Trang 12, 
13, 14, 15, 
16, 17, 18, 
19 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 4. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

 

thẳng của ánh sáng) 

- Toán: đo lường (giải 
quyết được một số 
vấn đề thực tiễn liên 
quan đến độ dài, 
khối lượng, dung 
tích) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
tạo hình (tạo hình 
khối cơ bản, sử 
dụng vật liệu sẵn có 
để thực hành, sáng 
tạo…) 

3 Kèn cổ 
vũ 

- Tìm hiểu khái niệm 
về nguồn âm, sự rung 

động. 
- Sử dụng kiến thức 
liên quan trong môn 

khoa học, toán học để 
thiết kế một chiếc kèn 

dùng để cổ vũ cho 
một đám đông, hoặc 
một trò chơi tập thể. 

- Phân tích các bộ phận 
cần có của một chiếc 

kèn. 
- Để tăng âm lượng 

cho chiếc kèn cần 
chỉnh sửa vị trí nào 
trong chiếc kèn cho 

sinh động.  
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo kèn cổ 

vũ mà mình lựa chọn.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm. 
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên dánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.   

- Tạo được chiếc kèn 
cổ vũ từ vật liệu đơn 
giản.  

- So sánh được độ to 
của âm thanh khi lại 
gần hoặc xa nguồn 
âm. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: âm thanh 
(nguồn âm thanh, sự 
lan truyền âm thanh, 
vai trò ứng dụng của 
âm thanh trong đời 
sống) 

3 tiết Trang 20, 
21, 22, 23, 
24, 25, 26 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
tạo hình (sử dụng 
vật liệu sẵn có để 
thực hành sáng tạo) 

4 

Thiết bị 

tăng 

âm 

điện 

thoại 

- Có thể tăng độ to âm 
thanh phát ra từ điện 

thoại như thế nào. 
- Công dụng của các 

thiết bị tăng âm. 
- So sánh độ to của âm 

thanh khi lại gần và 
khi ra xa. Thiết kế 
một chiếc loa cho 

điện thoại. 
- Trang trí cho mô hình 

thêm sinh động.  
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo thiết bị 
tăng âm điện thoại 
mà mình lựa chọn.  
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Tạo được thiết bị 
tăng âm cho điện 
thoại từ vật liệu đơn 
giản.  

- So sánh được độ to 
của âm thanh khi lại 
gần hoặc xa nguồn 
âm.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: âm thanh 
(nguồn âm thanh, sự 
lan truyền âm thanh, 
vai trò ứng dụng của 
âm thanh trong đời 
sống) 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
tạo hình (tạo hình 
khối cơ bản, sử 
dụng vật liệu sẵn có 

3 tiết Trang 27, 
28, 29, 30, 
31, 32, 33 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

để thực hành, sáng 
tạo) 

5 

Đồng 

hồ mặt 

trời 

- Đồng hồ mặt trời là 
một thiết bị sử dụng 
vị trí của mặt trời để 
đo thời gian, một cây 
gậy được cầm để đổ 

bóng lên mặt đồng hồ 
được đánh dấu trước. 

Khi mặt trời di 
chuyển trên bầu trời, 
cái bóng của cây gậy 

di chuyển theo.  
- Học sinh thiết kế 

được một cái đồng hồ 
mặt trời dựa vào các 
kiến thức liên quan 
đến vai trò của mặt 
trời trong đời sống 

hàng ngày và sự hình 
thành bóng tối.  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo đồng hồ 
mặt trời mà mình lựa 

chọn  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Tạo được chiếc 
đồng hồ mặt trời từ 
vật liệu đơn giản.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: ánh sáng 
vận dụng được 
trong thực tế, ở mức 
độ đơn giản, kiến 
thức về bóng vật…) 

- Toán: hình phằng 
(vẽ hai đường thẳng 
vuông góc bằng 
thước thẳng và ê ke) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
ứng dụng (giới thiệu 
quá trình hoặc thao 
tác thực tiễn tạo ra 
sản phẩm, thể hiện 
học hỏi kinh nghiệm 
và tôn trọng chia sẻ 
bạn bè) 

3 tiết Trang 34, 
35, 36, 37, 
38, 39, 40 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

6 

Làm 

nến từ 

dầu ăn 

- Ban đêm em đang ở 
nhà bổng dưng mất 

điện, trời tối om. Nếu 
trong nhà không có 
sẵn một chiếc đèn 

- Biết được tác hại 
của dầu ăn thừa sau 
khi chiên rán thực 
phẩm xong.  

3 tiết Trang 41, 
42, 43, 44, 
45, 46, 47 
sách Hoạt 



 

 

dầu, cây nến hay đèn 
pin dự phòng thì em 
có thể tạo một cây 

nến đơn giản không? 
- Tác hại của dầu ăn 
thừa sau khi chiên rán 

thực phẩm xong.  
- Tái sử dụng lượng 
dầu đó để tạo ra một 
sản phẩm thân thiện 

với môi trường, tránh 
lãng phí.  

- Có những cách nào 
để làm nến. 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo cây nến 
mà mình lựa chọn.  

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Tạo được cây nến 
thắp sáng căn phòng 
từ dầu ăn thừa.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: nhiệt 
(nhiệt độ) 

- Toán: đo lường 
(dung tích) 

- Mỹ thuật: mỹ thuật 
ứng dụng (biết giới 
thiệu quá trình hoặc 
thao tác thực hành 
tạo ra sản phẩm, thể 
hiện học hỏi kinh 
nghiệm và tôn trọng 
chia sẻ của bạn bè) 

động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

7 

Mô 

hình thí 

nghiệm 

về sự 

giãn nở 

nhiệt 

- Có thể làm cho mạch 
điện hở, đèn LED 
không sáng thành 

mạch kín, đèn LED 
tự phát sáng mà 

không phải nối hai 
múi dây lại không? 

- Biết được chất rắn 
nóng lên thì nở ra.  

- Nhận biết được chất 
rắn khác nhau khi 

nóng lên có nở ra như 

- Biết được chất rắn 
nóng lên thì nở ra.  

- Tạo được mô hình 
thí nghiệm sự giãn 
nở vì nhiệt từ vật 
liệu đơn giản.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 

3 tiết Trang 48, 
49, 50, 51, 
52, 53, 54, 
55 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 4. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 



 

 

nhau không?  
- Đề xuất ý tưởng mô 
hình thí nghiệm về sự 
giãn nở của nhiệt và 

của chất rắn  
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo mô hình 
thí nghiệm sự giãn nở 

vì nhiệt từ vật liệu 
đơn giản.  

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: nhiệt 
(nhiệt độ, sự truyền 
nhiệt) 

- Toán: đo lường (đo 
độ dài) 

- Mỹ thuật: Mỹ thuật 
tạo hình (sử dụng 
vật liệu sẵn có để 
thực hành, sáng tạo) 

NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 
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Quay 

chong 

chóng 

bằng 

nhiệt 

- Nguyên nhân sinh ra 
gió 

- Nhận biết được sự 
chuyển động của 

không khí khi nhiệt 
độ thay đổi: đốt nến 

tạo ra mô hình chong 
chóng.  

- Trang trí theo ý tưởng 
của nhóm.  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 
theo cấu tạo mô hình 

quay chong chóng 
bằng vật liệu đơn 

giản.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Nhận biết được 
không khí chuyển 
động gây ra gió và 
nguyên nhân làm 
không khí chuyển 
động. 

- Tạo được mô hình 
quay chong chóng 
bằng vật liệu đơn 
giản.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

- Phát triển phẩm chất 

3 tiết Trang 56, 
57, 58, 59, 
60, 61, 62 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: không 
khí (không khí 
chuyển động gây ra 
gió và nguyên nhân 
làm không khí 
chuyển động), nhiệt 
(sự truyền nhiệt) 

- Toán: hình học trực 
quan (thực hiện 
được việc đo, vẽ, 
lắp ghép, tạo lập 
một số hình phẳng 
và hình khối đã 
học), đo lường (đo 
độ dài) 

- Mỹ thuật: mỹ thuật 
tạo hình (phối hợp 
được một số kỹ 
năng cắt, xé, dán, 
vẽ, ghép…trong 
thực hành, sáng tạo) 

9 Chậu 

cây con 

phân 

hủy 

sinh 

học 

- Tìm hiểu các nhu cầu 
cần thiết để thực vật 
phát triển (ánh sáng, 

đất, nước…) 
- Nâng cao ý thức bảo 

vệ môi trường, hãy 
kêu gọi và tuyên 
truyền mọi người 

không sử dụng chất 
thải nhựa.  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu tùy 

theo cấu tạo một chậu 
cây phân hủy sinh 

học bằng vật liệu dễ 
tìm.  

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 

- Nêu được nhu cầu 
sso61ng của thực 
vật.  

- Tạo được một chiếc 
chậu phân hủy sinh 
học và gieo hạt vào 
bên trong.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ.  

3 tiết Trang 63, 
64, 65, 66, 
67, 68, 69, 
70 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 4. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: thực vật 
(nhu cầu sống của 
thực vật, ứng dụng 
thực tiễn về nhu cầu 
sống của thực vật); 
nhiệt (sự truyền 
nhiệt) 

- Toán: tính toán và 
ước lượng với các 
số đo đại lượng 
(một số vấn đề thực 
tiễn liên quan đến 
độ dài, khối lượng, 
dung tích). 

- Công nghệ: trồng 
hoa và cây cảnh 
trong chậu (các 
bước gieo hạt, trồng 
cây con trong chậu) 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
ứng dụng (biết giới 
thiệu quá trình hoặc 
thao tác thực hành 
tạo ra sản phẩm, thể 
hiện học hỏi kinh 
nghiệm và tôn trọng 
chia sẻ của bạn bè 

10 Dụng 

cụ vắt 

cam 

bằng 

tay  

- Biết được tầm quan 
trọng của vitamin C 
đối với cơ thể con 

người. 
- Tạo ra một mô hình 

máy giúp giảm bớt 
thao tác cực nhọc so 

với vắt bằng tay 
không. 

- Máy vắt cam gồm 
những bộ phận nào. 

- Sử dụng vật dụng tái 
chế để thiết kế ra một 

- Biết được lợi ích của 
nước cam đối với sức 
khỏe. 

- Tạo được thiết bị vắt 
cam từ vật liệu đơn 
giản. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích, phản biện, 
chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học, kỹ năng chọn và 

3 tiết Trang 71, 
72, 73, 74, 
75, 76, 77 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

máy vắt cam 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ, trách 
nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: con người 
và sức khỏe (dinh 
dưỡng của người) 

- Toán: đo lường 
(dung tích). 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
tạo hình (sử dụng vật 
liệu sẵn có để thực 
hành sáng tạo) 

-  

11 Thiết bị 

làm 

bỏng 

ngô 

- Có những cách nào 
để bổng ngô. 

- Sử dụng những vật 
dụng dễ tìm, học sinh 
hãy tạo ra một máy 
làm bổng ngô mang 
đặc trưng riêng của 

mỗi nhóm 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Tạo được thiết bị 
làm bổng ngô từ vật 
liệu đơn giản. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu; 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ trách 
nhiệm.  

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: Nhiệt (sự 
truyền nhiệt) 

- Toán: đo lường 
(dung tích). 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
tạo hình (sử dụng 
vật liệu sẵn có để 
thực hành sáng tạo) 

3 tiết Trang 78, 
79, 80, 81, 
82, 83, 84 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
4. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

5. Kế hoạch dạy học Hoạt động trải nghiệm Steam cho độ tuổi tiểu học lớp 5 
Tên tài liệu: Hoạt động trải nghiệm với Steam lớp 5 – Huỳnh Ngọc Thanh (chủ biên) và 
nhóm tác giả - NXB Giáo dục Việt Nam. 
 

12 Bẫy 

chuột  

- Tác hại của chuột đối 
với hoa màu và đời 

sống con người Thực 
ăn và thói quen của 

chuột. 
- Chuỗi thức ăn là gì 

- Tạo ra một bẫy chuột 
để giúp người nông 
dân giảm bớt những 

nguy hại từ chuột gây 
ra đối với mùa màng 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Nêu được tác hại của 
chuột đối với hoa 
màu 

- Tạo được bẫy chuột 
từ vật liệu đơn giản 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu thông 
tin, dữ liệu; kỹ năng 
sáng tạo giải quyết 
vấn đề và kỹ năng tự 
học, kỹ năng chọn và 
sử dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển các phẩm 
chất trung thực, 
chăm chỉ trách nhiệm 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: chuỗi thức 
ăn (mối liên hệ giữa 
các sinh vật trong tự 
nhiên thông qua 
chuỗi thức ăn) 

- Toán: đo lường 
(dung tích). 

- Mĩ thuật: Mĩ thuật 
tạo hình (sử dụng vật 
liệu sẵn có để thực 
hành sáng tạo) 

3 tiết Trang 85, 
86, 87, 88, 
89, 90 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 4. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

  
12 chủ đề 36 tiết 

Bài 
Tên 

chủ đề 
Mô tả chủ đề Yêu cầu cần đạt Số tiết Phụ lục 

1 

 

 
 
 
 
 
 

- Quan sát và miêu tả 
hiện tượng núi lửa 

phun trào 
- Hãy làm thí nghiệm 

với viên sủi và nước 
lọc, quan sát hiện 

tượng. Giải thích dựa 

- Làm được mô hình 
núi lửa phun trào từ 
những vật liệu dễ 
tìm. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 

3 tiết Trang 
5,6,7,8, 9, 
10, 11 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 5. Huỳn 



 

 

 
Mô 
hình 
núi lửa 
phun 
trào 

trên góc nhìn khoa 
học. 

- Làm một thí nghiệm 
khác giữa dầu ăn và 
viên sủi. Nêu hiện 

tượng quan sát được. 
- Tạo ra một bẫy chuột 

để giúp người nông 
dân giảm bớt những 

nguy hại từ chuột gây 
ra đối với mùa màng 
- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm  

phân tích phản biện, 
chỉa sẽ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: Dung 
dịch và hỗn hợp, sự 
biến đổi hóa học của 
chất. 

- Toán: đong, đo thể 
tích bằng một số 
dụng cụ cơ bản. 

- Tin học: tìm được 
trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật: chia sẽ 
điều đã được học 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm 

h Ngọc 
Thanh (chủ 
biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

2 

Dụng 
cụ thổi 
bóng 
bay 

- Làm thí nghiệm với 
giấm táo, baking 
soda. Quan sát và 
miêu tả hiện tượng. 

- Giải thích vì sao bong 
bóng phồng to khi 
phản ứng xảy ra. 

- Tạo ra sản phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 

- Làm được dụng cụ 
thổi bóng bay từ 
giấm táo, baking 
soda, chai nhựa 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 

3 tiết Trang 12, 
13, 14, 15, 
16, 17 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 5. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

nhóm.  năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: dung 
dịch và hỗn hợp, sự 
biến đổi hóa học của 
chất.  

- Tin học: tìm được 
trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật: chia sẻ 
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm 

3 

Thiết bị 
đo độ 
dẫn 
điện 

- Mô tả được các thành 
phần cần thiết để 

hoàn thành một mạch 
điện. 

- Mạch điện đơn giản, 
vật dẫn điện và vật 

cách điện. 
- Tạo ra một thiết bị 
kiểm tra độ dẫn điện 

của các vật từ vật liệu 
đơn giản. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm. 
- Trình bày sản phẩm. 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên dánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.   

- Làm được thiết bị 
để kiểm tra độ dẫn 
điện của các vật. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

3 tiết Trang 18, 
19, 20,21,22 
23, 24 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 5. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

- Khoa học: mạch 
điện đơn giản, vật 
dẫn điện và vật cách 
điện. 

- Toán: biết được 
hình thành khai triển 
của hình hộp chữ 
nhật 

- Mỹ thuật: chia sẻ 
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

4 

Chiếc 

máy 

hút bụi 

đơn 

giản  

- Nguyên lý hoạt động 
của máy hút bụi. 

- Khái niệm mạch điện 
cơ bản 

- Khai thác và sử dụng 
năng lượng gió 

- Sử dụng các vật dụng 
dễ tìm để tạo ra mô 

hình 
- Tạo ra một chiếc máy 

hút bụi từ các vật liệu 
dễ tìm. 

- Tạo ra sản phẩm 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Làm được chiếc 
máy hút bụi đơn 
giản từ các vật liệu 
dễ tìm kiếm từ đó 
hiểu được cách hoạt 
động của máy hút 
bụi. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: mạch 
điện đơn giản, khai 
thác sử dụng năng 
lượng gió. 

- Toán: vẽ đường tròn 

- Mỹ thuật: chia sẻ 

3 tiết Trang 25, 
26, 27, 28, 
29, 30, 31, 
32 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 5. 
Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm.  

5 

Lò 

nướng 

năng 

lượng 

mặt 

trời 

- Năng lượng sạch: 
công dụng, cách khai 
thác năng lượng mặt 
trời, gương phẳng, 

phản chiếu ánh sáng 
- Sử dụng các vật dụng 

như thùng giấy, giấy 
bạc…tạo ra 1 lò 

nướng mini. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo. 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm.  

- Làm được lò nướng 
năng lượng mặt trời 
từ các vật liệu dễ 
tìm kiếm. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: mạch 
điện đơn giản, khai 
thác sử dụng năng 
lượng gió. 

- Toán: vẽ đường tròn 

- Mỹ thuật: chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

3 tiết Trang 33, 
34, 35, 36, 
37, 38, 39 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

6 

Hệ 

thống 

cung 

cấp 

nước 

cho cây 

- Khai thác sử dụng 
năng lượng mặt trời, 

sự lớn lên và phát 
triển của thực vật. 

- Tạo hệ thống tự cung 
cấp nước cho cây 

trồng bằng cách sử 
dụng năng lượng mặt 

trời 

- Làm được hệ thống 
tự cung cấp nước 
cho cây trồng bằng 
cách sử dụng năng 
lượng mặt trời. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 

3 tiết Trang 40, 
41, 42, 43, 
44, 45, 46, 
47, 48, 49 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 



 

 

trồng 

bằng 

năng 

lượng 

mặt 

trời  

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: Khai thác 
sử dụng năng lượng 
mặt trời, sự lớn lên 
và phát triển của 
thực vật. 

- Mỹ thuật: chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

7 

Hệ 

thống 

điện 

gió 

- Cách khai thác năng 
lượng sạch: tuabin 

điện gió. Các bộ phận 
của tuabin điện gió. 

- Dựa vào các vật dụng 
và mạch điện, thiết kế 
và tạo ra một mô hình 

quạt gió.  
- Tạo ra hệ thống điện 

gió từ các vật liệu dễ 
tìm. 

- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Làm được hệ thống 
điện gió từ các vật 
liệu dễ tìm.  

- Hiểu được quy luật 
của ô số. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 

3 tiết Trang 50, 
51, 52, 53, 
54, 55, 56 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: khai thác 
sử dụng năng lượng 
gió.  

- Tin học: tìm được 
trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

8 

Lớp lót 

chuồng 

gà giúp 

hạn chế 

ô 

nhiễm 

môi 

trường 

- Vai trò của môi 
trường đối với sinh 
vật và con người.  

- Vai trò của trấu, bã cà 
phê, xác trà trong 

việc hạn chế ô nhiễm.  
- Hạn chế ô nhiễm 
trong vấn đề nuôi gia 

cầm. 
- Tạo ra một lớp lót 
chuồng gà giúp hạn 

chế ô nhiễm môi 
trường từ các vật liệu 

dễ tìm.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Làm được một lớp 
chuồng gà giúp hạn 
chế ô nhiễm môi 
trường từ các vật 
liệu dễ tìm. 

- Ý thức được sự 
dung hòa giữa việc 
bảo vệ môi trường 
sống và công việc 
nuôi trồng sản 
xuất…. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 

3 tiết Trang 57, 
58, 59, 60, 
61, 62, 63 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

học: 

- Khoa học: hỗn hợp, 
vai trò của môi 
trường với sinh vật 
và con người.  

- Tin học: tìm được 
trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

9 Gạch 

sinh 

thái 

- Tận dụng rác thải 
nhựa để làm gạch 

sinh thái dùng để xây 
bồn hoa, tường rào.  

- Thực hiện được việc 
làm thiết thực bảo vệ 

môi trường.  
- Giáo viên và học sinh 

chuẩn bị vật liệu, 
dụng cụ tùy theo kích 
thước của gạch sinh 

thái.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Làm được gạch sinh 
thái từ rác thải nhựa, 
góp phần giảm thiểu 
ô nhiễm môi trường.  

- Dùng gạch sinh thái 
vào các việc làm cụ 
thể. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: thực hiện 
được việc làm thiết 
thực, cụ thể để bảo 
vệ môi trường. 

- Tin học: tìm được 

3 tiết Trang 64, 
65, 66, 67, 
68, 69, 70  
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

10 Chiếc 

đàn T 

rưng tự 

chế 

- Quan sát hình ảnh 
chiếc đàn T rưng và 
mô tả cấu tạo cơ bản 

của chiếc đàn.  
- Vật liệu làm đàn T 

rưng là gì? 
- Tìm hiểu và nhận biết 

các nhạc cụ dân tộc 
phổ biến của Việt 

Nam và các kiểu đàn 
T rưng khác. 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu, 

dụng cụ tùy theo kích 
thước của đàn T 

rưng. 
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
Giáo viên đánh giá sản 
phẩm của các nhóm. 

- Làm được chiếc đàn 
T rưng từ các vật 
liệu dễ tìm kiếm.  

- Tìm hiểu và nhận 
biết một số nhạc cụ 
dân tộc.  

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Âm nhạc: Một số 
nhạc cụ phổ biến 
của Việt Nam  

- Tin học: tìm được 
trên mạng internet 
những thông tin phù 
hợp. 

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

3 tiết Trang 71, 
72, 73, 74, 
75, 76, 77 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 



 

 

11 Nước 

rửa tay 

khô 

diệt 

khuẩn  

- Công dụng nước rửa 
tay khô  

- Các thành phần cần 
thiết để pha chế: cồn 
90 tinh dầu, nước cất, 
hygrogen peroxide. 

- Điều chế dung dịch 
nước rửa tay khô. 

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu, 

dụng cụ tạo nước rửa 
tay khô diệt khuẩn 

đơn giản.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

- Phân biệt được hỗn 
hợp và dung dịch. 

- Pha chế được nước 
rửa tay khô diệt 
khuẩn theo tiêu 
chuẩn WHO. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 
thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: Dung 
dịch và hỗn hợp, vi 
khuẩn có hại và 
cách phòng tránh.  

- Toán: đong, đo thể 
tích bằng một số 
dụng cụ cơ bản.  

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

3 tiết Trang 78, 
79, 80, 81, 
82, 83, 84 
sách Hoạt 
động trải 
nghiệm với 
Steam lớp 
5. Huỳnh 
Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

12 Mô 

hình 

nhà 

máy 

thủy 

- Nước chảy tạo ra 
năng lượng, vậy 

chúng ta có thể sử 
dụng năng lượng đó 
để tạo ra năng lượng 

điện. 
- Hiểu được mạch điện 

đơn giản.  

- Tạo ra điện từ năng 
lượng nước chảy để 
thắp sáng bóng đèn 
LED. 

- Rèn các kỹ năng 
quan sát, giao tiếp, 
phân tích phản biện, 
chia sẻ, tra cứu 

3 tiết Trang 85, 
86, 87, 88, 
89 sách 
Hoạt động 
trải nghiệm 
với Steam 
lớp 5. 
Huỳnh 



 

 

 
 

điện - Dùng kiến thức toán 
ước lượng thể tích 

trong một số trường 
hợp đơn giản.  

- Giáo viên và học sinh 
chuẩn bị vật liệu, 

dụng cụ tạo mô hình 
nhà máy thủy điện 

đơn giản.  
- Tạo ra sản phẩm. 
- Thử nghiệm sản 

phẩm 
- Trình bày sản phẩm 
- Các nhóm nhận xét 

chéo 
- Giáo viên đánh giá 

sản phẩm của các 
nhóm. 

thông tin, dữ liệu, 
kỹ năng sáng tạo 
giải quyết vấn đề và 
kỹ năng tự học, kỹ 
năng chọn và sử 
dụng vật liệu, sử 
dụng các dụng cụ. 

- Phát triển phẩm chất 
chủ động, trung 
thực, chăm chỉ và có 
trách nhiệm. 

- Biết vận dụng các 
kiến thức đã được 
học: 

- Khoa học: mạch 
điện đơn giản, sử 
dụng năng lượng 
nước chảy.  

- Toán: ước lượng thể 
tích trong một số 
trường hợp đơn 
giản.  

- Mỹ thuật:  chia sẻ  
điều đã học được 
trong trưng bày, 
thảo luận và đánh 
giá sản phẩm. 

Ngọc Thanh 
(chủ biên) – 
NXB Giáo 
dục Việt 
Nam. 

Tổng  1 chủ đề  36 tiết 
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